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前言

• 蓝框框里是重要的

• 题目来源是上古复习资料，涵盖的内容比较广

• 近些年的题同学们回去自行练习（最好离考试近点，怕忘）

• 有不会的群里讨论，课后会有复习礼包

感谢19级网络安全学院陈思同学的提供



考试概况

• 一、单选题（共 26 分，1~20 题每题 1 分，21~24 题每题 1.5 分） 
• 没得说

• 二、多选题（共 9 分，每题 1.5 分）
• 似乎全对才有分

• 三、填空（共 10 分，每空 1 分）
• 属于没选项的单选，题型同单选

• 四、程序填空题（共 30 分，每空 1.5 分）
• 不完整的程序，让你补充

• 五、编程题（共 25 分）
• 手写代码

• 每年会有不同，大差不差



如何准备

• 单选、多选、填空都一样，可以靠刷题来倒腾

• 程序填空和编程题只能靠你们自个儿的实力咯

• 非竞赛生需要多花精力在程序填空和编程题

• 竞赛生程序填空和编程题应该没问题，主要是多刷题，卷知识点





标识符：
1.字符组成：标识符只能由字母（大写或小写）、数字和下划线（_）组成。
2.开头字符：标识符的第一个字符必须是字母（大写或小写）或下划线。数字不能作为开头字符。
3.关键字避免：不能使用C语言的关键字（如int, if, return等）作为标识符。





没办法，你们就背吧









将字符 g 赋给字符变量 c，正确的表达式
是  c='\147'（\后面是八进制  \x后面是十六进制）

做一次就会了

补码=反码+1，倒过来推

\x最大到\xff

\”    E    O    F    \n    =    - \61    \” 





逗号表达式优先级最低，它的值为逗号后表达式的值

a<b 真 表达式指为a                       a < b ? a : (c < d ? c : d)







20-0    20<=i 0<=9     1

当通过一个运算对象即可决定逻辑运算 && 的
结果时，则对另一个运算对象不做处理
(从左到右)

先 && 后 ||

a[0][0] = 3
a[0][1] = 2
a[1][0] = 1
a[1][1] = 0  // 默认初始化为0
a[2][0] = 0  // 默认初始化为0
a[2][1] = 0  // 默认初始化为0

x++    +    y++    +    z++

(1       +      1      +     1  )





012是八进制的哈
12 | 10         1100 | 1010

11011110
00101010

00001010

A^B^B=A
去重





异或，不同为1，相同为0

x=x%10

逗号表达式取最后





scanf函数返回值是输入数据的个数， 
printf 函数的返回值是输出的字符个数





越界





正确定义二维数组
a[2][3]={{1,2,3},{4,5,6}}; 正常
a[2][3]={{1},{2,3}};  每行依次
a[2][3]={1,2,3,4,5,6}  按照地址
a[][3]={1,2,3,4,5,6}
可以省略第一维，不可以省略第二维
若省略要求初值个数可以被第二位整除，商就是第一维大小
若不可以整除，第一维大小为商+1

左侧是数
组 s 的首
地址，右
侧是一个
字符串

字符串必须要有\0结束标识

静态局部变量





数据类型说明被省略，按照 C 语言的规定，在这种情况下，
表示它们是 int 型（所以与A一样）

K&R C 语法风格，各位开开眼





数组 s 的首地址

栈





y是指向A的指针

类比int x()

指向数组的指针
int (*pa)[4]   若有int a[2][4]可以pa=a
char(*next)[16]    若有char n[5][16]可以next=n

指针数组：int *p[4];

char s[100] 不能使用s++的语句！！！
s是地址常量，不允许对常量进行赋值

ps是指向字符数组的指针
s是指向字符数组首地址的指针

int a[3][5]
(a+i)：第 i 行地址
*(a+i)：第 i 行首元素地址
*(a+i)+j：&a[i][j]
*(*(a+i)+j)：a[i][j]





*p++ 从右向左结合，所以并不是使得*p增加1









结构体内存对齐（padding）
1、前面的地址必须是后面的地址正数倍,不是就补齐
2、整个struct的地址必须是最大字节的整数倍









fopen第二个参数是打开模式，"r"是只读模式，"a+"是
读与追加模式（允许读和写入数据加入文件末尾），
"w"是写模式（按照用户要求位置写入，但是打开文件
后，文件内容需要清空）,"r+"读与写模式（功能如w+r）

正确执行fclose()操作时，函数返回0







还有人想问问题吗？



谢谢大家的捧场！
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